IKEA-funktion

Placera tva punkter pa x-axeln.
Skriv i inmatningsfaltet P1 =
(=2,0) och P2 = (3,0). Tryck
Enter efter varje inmatning.
Skapa nu en stracka mellan de

tva punkterna. Anvand
under tredje ikonen fran
vanster. Klicka sa pa de bada
punkterna.
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Placera nu en punkt pa
strackan mellan P1 och P2.
Anvand Punkt pa objekt

A,
r. under andra ikonen fran
vanster. Punkten bor ha fatt
namnet A. Hogerklicka pa
punkten, valj egenskaper och
ge den ny farg och nytt
utseende, gor den storre. Flytta
punkt A sa langt du kan at
varje hall.
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Hur ldngt dt varje hdll kommer
punkten?

Beskriv intervallet med
korrekta symboler.

Vad kallas intervallet?

Skapa nu en fjarde punkt. I
inmatningsfaltet skriver du

P =(0,x(4)? — 2 x(A)). Du
har nu en punkt P ndgonstans
pa y-axeln. Flytta nu punkt A.
Vad hdnder?

Flytta nu punkt P.

Vad hédnder? Varfor?
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Vilket dr det minsta majliga y-virdet?
Vilket dr det storsta mdjliga y-virdet?
Beskriv intervallet med korrekta symboler.

Vad kallas intervallet?
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Vilj nu vinkelrat linje — ® m-oo

fjarde ikonen fran vinster. o [T

Placera ut tva vinkelrata linjer | » . .

genom att klicka pa punkt A )

och sedan x-axeln, och darefter ® e il

klickar du pa punkt P och @ ol HESE

sedan y-axeln. o A .
]

[ skdarningen mellan linjerna ko4 E@

placerar du en punkt 5

(andra ikonen fran vanster) a0 ®

genom att klicka pa de bada o -lbwnre) *

linjerna. Du har nu en punkt JRR——— |

bendmnd B som har x- o

koordinaten i punkt A och y- ol ‘

koordinaten i punkt P. o St A
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Flytta nu punkt A fram och
tillbaka.
Vad hédnder med punkt B?

Hogerklicka pa punkt B och
valj spar pa. Dra nu punkt A
fram och tillbaka.

Beskriv hur grafen ser ut.
Vilken funktion har du skapat?




