MANUAL DE USO DO OBJETO DE APRENDIZAGEM: 22 REGRA DE SIMPSON
e Como utilizar?
19 Para utilizar o objeto de aprendizagem vocé deve inserir a lei da fun¢do no ‘Insira a Funcao’.
29 Digite, nos respectivos campos o valor dos limites de integracdao a e b.

32 Escolha o numero de intervalos que a funcdo serd dividida para que a integral da funcdo
seja aproximada chamado de n, na aba.

32 Digite, no campo ‘Escolha o nimero de intervalos que a fungdo sera dividida para que a
integral da funcdo devera ser aproximada’, a quantidade de subintervalos em que o intervalo
[a,b] sera dividido.

42 Digite o valor do erro esperado no campo Digite o valor do Erro’.
e O que podemos visualizar no OA?
i O gréfico da fungao f;
ii. O grafico das curvas, que interpolam a fung¢do, em cada trio de subintervalos de [a,b];
iii. O valor exato e aproximado da integral da fun¢do no intervalo dado;

iv. Ainterpretacdo geométrica da integral exata e aproximada;

V. Que quanto mais subdividimos o intervalo de integragao melhor se torna o resultado
aproximado. Com a mudanga do valor de n (movimentando o respectivo seletor) quando a
aproximacao atinge o erro esperado é exibida a mensagem “Erro menor que ... ”;

e Sugestdes para aplicar em sala de aula.

Disponibilize o material tedrico que se encontra junto ao objeto para os alunos;

Utilize o objeto em sala de aula, por meio de proje¢do ou em laboratério de informatica, para auxiliar na
explicagdo da teoria ou mesmo para realizar sintese do que ja foi visto.

Encaminhe o link deste Geogebrabook para que os alunos possam explora-lo e utiliza-lo em seus
estudos fora da sala de aula.

Que este material ajude muitos professores a ensinar calculo numérico e outras disciplinas!
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