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CUERPOS ESPACIALES CON GEOGEBRA

Pasos previos

Usaremos una ventana 3D.

Desactiva los ejes, el plano horizontal y la caja de recorte. Activa la cuadricula, que sera lo tinico que
Q =
I 7N

Se vea.

Piramide
™
Dibujaremos primero un poligono para la base. Traza un cuadrilatero con la opcién Poligono. &

Dibuja la pirdmide con la opcién Extrude a pirdmide. Tdb Introduce una altura de 2 unidades.

Prisma

.
e . ; .z Ny . .
Dibujaremos primero un poligono para la base. Traza un tridngulo con la opcién Poligono. &

Dibuja la pirdmide con la opcién Extrusion a prisma. TU Introduce una altura de 3 unidades.

Cono

Dibujamos un cono con la opcién Cono. é Introduce un radio de 2 unidades.

e

Dibuja el radio del cono con la opcién Segmento.

;m/(
Mide ese radio con la opcién Distancia o Longitud.

Cilindro

L]
Dibujamos un cilindro con la opcién Cilindro. E—j Introduce un radio de 1 unidad.

e

Dibuja el radio del cilindro con la opciéon Segmento.

“:“/'
Mide ese radio con la opcién Distancia o Longitud.

Esfera

Dibujamos una esfera con la opcion Esfera dado su centro y su radio. @ Introduce un radio de 1

unidad.

e

Dibuja el radio del cilindro con la opciéon Segmento.
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Mas figuras

Dibuja un prisma pentagonal y una pirdmide hexagonal con las dimensiones que ti quieras. Eso si,

las bases no pueden ser regulares sino concavas.

Voliimenes

em?

Calcula el volumen de las siete figuras con la opciéon Volumen. U:ﬂ

Ultimos pasos

@ A=(0,0)
~® B=(4,0)

Oculta todos los Puntos desde la Vista Algebraica. ©e-e0

Decora los colores y las opacidades a tu gusto.

Tarea extra

Investiga en cudles de estos cuerpos dibuja GeoGebra su desarrollo plano. Usa para ello la opcién

Desarrollo. ﬁ
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