Informationen zum Zugriff auf das digitale Lehr- und
Lernmaterial von CAMMP

1 Zugriff auf das digitale Lehr- und Lernmaterial von CAMMP

Das digitale Material von CAMMP liegt auf einer Workshop-Plattform fur den direkten Unter-
richtseinsatz bereit. FUr die Bearbeitung des Materials ist lediglich ein Browser (bspw. Chrome)
nétig. Eine Ubersicht zu allen Workshopthemen von CAMMP finden Sie unter

www.cammp.online/116.php.

1.1 Schritte zum Lernmaterial (Lernendenversion — ohne Lésungen)

¢ Offnen Sie die Webseite https://workshops.cammp.online.

o Klicken Sie auf ,Zugriff auf Lernmaterial®.
e Legen Sie sich einen Account an. Der Username muss mit dem Préafix cammp_ be-
ginnen. Zum Beispiel: cammp_zirkel123. Das Passwort kdnnen Sie frei wahlen.

Klicken Sie auf ,Anmelden*. Bei der ersten Anmeldung wird automatisch ein neuer

Anmelden / Sign In
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Account angelegt.

cammp_zirkel123

Password:
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Anmelden / Sign In

War der Username bereits vergeben oder wurde das Prafix ,cammp*“ vergessen, er-

halten Sie eine Fehlermeldung. Andern Sie in diesem Fall den Usernamen.
Bei erfolgreicher Anmeldung erscheint ein blauer Ladebalken und Sie werden nach
wenigen Sekunden auf die Willkommensseite der Workshop-Plattform weitergeleitet.
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Der Zugriff auf das Lernmaterial wird zudem in einem kurzen Video unter dem Link

www.cammp.online/214.php erklart. Ihre Lernenden kdnnen sich jederzeit selbst Accounts

anlegen.
Hinweis: Eingaben und Losungen werden im Account gespeichert. Das Material kann somit
tber mehrere Wochen hinweg bearbeitet werden.

2 Begleitmaterial zum digitalen Lernmaterial

2.1 Schritte zum Lehrmaterial (Lehrkrafteversion — mit Losungen und Begleit-

material)

Es besteht die Mdglichkeit die Arbeitsblatter mit Losungen sowie das Begleitmaterial in
Ihren Account zu laden. Wéhlen Sie dazu als Rolle ,Lehrkraft® aus und geben Sie das fol-
gende Passwort ein: CAMMP=MatheFun!

Nun kdnnen Sie fur einen von lhnen ausgewahlten Workshop die Arbeitsblatter mit eingetra-
genen Losungen, die Prasentationsfolien fir Einstieg und Sicherungsphasen der Workshops
sowie den zugehdrigen Stundenverlaufsplan in Ihren Account laden.

Sollte dies bei einem Workshop nicht der Fall sein, schreiben Sie uns gerne eine Mail an

cammp@scc.kit.edu — wir stellen IThnen dann sémtliches Begleitmaterial zur Verfligung.

2.2 Einsatzmoglichkeiten im Schulunterricht

Das Lernmaterial von CAMMP eignet sich u.a. fUr Projekttage im naturwissenschaftlichen
Bereich, fur die Durchfihrung von Unterrichtsreihen im NW/NwT/IMP-Unterricht, in AGs mit
MINT-Schwerpunkt oder im Mathematik- oder Informatikunterricht, aber auch fur Fach-/Semi-

nararbeiten.

3 Kontakt und Kursanfragen

Bei Fragen zum Einsatz des Lehr- und Lernmaterials oder bei Anregungen zur Verbesserung

des Materials senden Sie uns gerne jederzeit eine Mail an cammp@scc.kit.edu. Weitere In-

formationen zu CAMMP finden Sie unter www.cammp.online.

Kostenlose Workshops fur lhre Klasse kdnnen jederzeit gebucht werden.

Viel Spald beim Materialeinsatz!
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