MODEIOIDEIBARRAS

Es una estrategia de resolucion
de problemas esencial para el
enfoque:

Concreto—Pictorico —Abstracto

El modelo de barras es una he-
rramienta pictorica.

Antes de llegar a la solucién de
un problema, los estudiantes
necesitan comprenderlo y es-
tablecer relaciones entre las
cantidades conocidas y desco-
nocidas

El modelo permite visualizar y
establecer estas relaciones.

IMBORITANCIAY
MODEICIDEIBARRAS

El método propone a los estu-
diantes hacer un dibujo o mo-
delo pictoérico para represen-
tar cantidades conocidas y des-
conocidas y sus relaciones en
problemas con cantidades.

Ayuda a los estudiantes, especial-
mente a los mas visuales, a enten-
der las cuatro operaciones basicas
(adicion, sustraccion, multiplica-
cion y divisidn) y resolver diferen-
tes problemas asociados con ellas.

Representar visualmente un pro-
blema facilita su comprensién y
por tanto permite generar estrate-
gias para una solucién acertada.

El modelo de barras es muy util en
la aproximacion concreta — picto-
rica — abstracta que sigue el cu-
rriculo de Singapur, prepara a los
estudiantes para la manipulacién
simbdlica en el algebra y se con-
vierte también en una herramien-
ta de la misma.

Los estudiantes pueden usar obje-
tos concretos para dar sentido a
conceptos .
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METODO SINGAPUR
MODELO DE BARRAS
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Fuente: Ministry of Education, Singapore. The Singapore Model Method for Leaming Mathematics. 2009.

La modelacidon de situaciones pro-
blemas con el método de la pro-
puesta Singapur es un proceso que
requiere una construccion a partir
de la manipulacién, de manera
gue el paso entre lo concreto y
simbdlico sea muy natural para los
nifos. Esto da ocasion a la com-
prension y construccion del cono-

Modelo Parte-Todo

Modelo de Comparacion

Modelo de Barras
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COMBOSICION
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DIFERENTES AMBITOS

Lucas homed 4 galletas de vainilla,
Aida homeo 3 galletas de chocolate.
Cuantas homearon entre los dos?
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( Entre las dos partes forman el todo ).
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(Con el todo y una parte, podemos hallar la otra parte.).
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COMPARACION MRANSEORMACION
ESQUEMA COMPARAR & TOTAL ESQUEMA TRANSFORMACION.
DIFERENTES AMBITOS AGREGAR/QUITAR
Javier comprd 3 huevos. Alejandra gastd $8 en un juego.

Alicia comprd 2 huevos mas que Javier.

Le quedaron $4, cuanto dinero tenia al principio?
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( Lo que tenia se modifica al quitar o agregar.).

( Comparar las dos cantidades. Clave “Menos que” ).



	01
	02

