TUREV GEOGEBRA UYGULAMASI

1. Giris alanina herhangi bir fonksiyon denklemi yaziniz. Ornegin:

f(z) =2

2. Sirgu sekmesinde bir a slirgisul olusturunuz ve artis miktarini 0.01 yapiniz.
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3. Simdi de fonksiyon Uzerinde a surgusine bagl bir nokta belirleyelim.

Noktamiz A noktasi olsun.Fonksiyon giris alanina A= {ﬂz- I {ﬂ” yaziyoruz

Girig: A=(a,f(a))
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4, Simdi bu nokta a surgusunu oynattiginizda foksiyon Gzerinde hareket etmeli. Kontrol

isaretleyelim ve dnce A noktasini daha sonra egriyi (parabol)isaretleyerek A noktasindan

ediniz.

5. Simdi sira soldan dérdinci sekmede yer alan (tedet) sekmesini
gecen ve egiriye bu noktada teget olan dogruyu cgizelim.

Cizdiginiz dogrunun rengini degistirmek i¢in sag tiklayip 6zellikler sekmesinden rengini

ayarlayabilirsiniz.
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6. Simdi de soldan yedinci arag kutusunda yer alan

noktasinin egimini hesaplayiniz. Bunun igin A noktasini tiklamaniz yeterlidir.

egim sekmesinden A
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7. Simdi ediminin grafigini ¢izebilmek igin giris alanina bir B noktasi giriyoruz. Bu

noktanin koordinatlar a ve a@1dir. Bu durumda & = {ﬂﬁﬂl} olur.

Girig:|B=(a,a_1)
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8. Elde ettigimiz B noktasinin hareketini inceleyebilmek igin B noktasinin tizerine

gelerek sagi tiklayiniz ve izi ag sekmesini isaretleyiniz.
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9. Son asama a surglsuni hareket ettirdiginizde f {-'1-') = I fonksiyonunuzun tlrevi

olan fonksiyonun grafigin gizdirmis olursunuz.

10. Daha sonra sol tarafta cebir penceresinde fonksiyonun uzerine gift
tiklayrak istediginiz fonksiyonu yazip tirev fonksiyonunun grafigini

gizdiriniz.

Daha fazlasi igin :https://www.youtube.com/watch?v=eHDTbkpmERg

tiklayiniz
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=l Serbest nesneler

- Badimh nesneler
----- # A=(4.4,19.36)
----- # B=(44,8.8)
..... e 31 = 8.8
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Hazirlayan : ibrahim CETIN ----- tpabmath@gmail.com



