
La geometria del got d’aigua és especialment complexa si l’inclinem per buidar-lo. Bàsicament, es 
tracta de trobar la intersecció d’un pla paral·lel al pla de la base amb una superfície de revolució 
que gira un angle a. La superfície està generada per un segment que hem de definir amb una 
equació paramètrica donat que GeoGebra només inclou la comanda per generar una superfície a 
partir d’una corba paramètrica. 
 

 

 



 

 

 
Les corbes d’intersecció del pla horitzontal amb la superfície del got h(t,v) (que es va inclinant) es 
poden generar igualant la tercera component de la superfície amb l’altura del pla horitzontal (que 
va canviant). Surt una funció que anomenem gg que és un arccos. En principi, GeoGebra accepta la 
definició del paràmetre entre 0 i 1 però cal ajustar aquest marge al rang de valors possibles per al 
càlcul de l’arccos. Per això calculem els punts P1 i P2 que corresponen al cas en que l’argument és 
1 o -1. 


