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Criando Questoes no Socrative

Faga login com seu e-mail e senha que foram informados no momento de seu cadastro.

socrative

by MasteryConnect

PROFESSOR

ou

Sign in with Google

8+

Esgueceu sua senha? « Tenha uma conta GRATUITA

Abrira a tela inicial do aplicativo Socrative chamada PAINEL

58 Turma: QBHJPFSMI £ Configuragses

Resultados em tempo real &0 O Atualizar

) [zm]

INICIAR UMA PROVA PERGUNTA RAPIDA

# Painel 4 Gerenciar provas

b

CORRIDA ESPACIAL PESQUISA DE SAIDA

Vocé segue clicando no Gerenciador de Provas que € o ambiente onde ira criar seu



banco de questdes, figue a vontade para inserir quantas questbes quiser armazenar,
dessa forma tera mais possibilidades de criar quantas provas forem necessarias de
acordo com a quantidade de turmas.

CRIAR PROVA IMPORTAR PROVA

MINHAS PROVAS RELATORIOS

No gerenciar provas vocé cria seu banco de questbes de acordo com as possibilidades
apresentadas no aplicativo que sao: Criar prova, Importar Prova, Minhas provas e
Relatoérios.

Criar Provas: Onde Insere as questbes de acordo com as opcdes que o aplicativo
oferece: Multipla Escolha, Verdadeiro/Falso e Resposta Curta.

Campo
Para
Inserir

Insere o comando

Inserindo Questoes de Multipla Escolha
da questao

Insere o Titulo da Prova
ou teste

umero, cas(
‘ queira
Justifica a + ‘ compartilhal
respostil e com outros
Ida questaof T T | U professores
Paradar = | U cadastrados
Feedback O
ao aluno B~

— S— | | —




Questao Pronta

Na lanchonete Br Mania vende suco natural em embalagem de 500 ml. Duda comprou 12 garrafinhas desse suco. E possivel afirmar que a
quantidade em litros que Duda comprou &:

ESCOLHA DE RESPOSTAS
A 4 litros
B 5,5 litros
C 6 litros
D 10 litros
E 12 litros
Explicagao:

Considerando que cada embalagem contém 500 ml. Entao, 12x500= 6000 ml = 6 litros

Apdés concluir a questdo ndo esqueca de salvar para poder prosseguir inserindo as
questdes seguintes de seu teste.

Ao concluir cada questdo apo6s salvar para continuar va ao campo ADICIONAR
PERGUNTA e prossegua com a atividade.

Vocé pode inserir fugura na atividade no campo indicado para imagem.

Questoes de Verdadeiro/Falso
De acordo com os campos disponiveis, inserimos o titulo do teste ou atividade em
seguida o enunciado da questdo e a justificativa da resposta para que o aluno tenha
feedback ao final de cada questdo, ndo esquecendo de informar se a questdo é
verdadeira ou falsa nos campos coloridos.

+ Adicionar tag

#1

Resposta correta:

Verdadeiro Falso

Explicagao:

ADICIONAR PERGUNTA:



Questao Pronta

#1

Desde a utilizacao das pedrinhas, muito tempo passou, varias civilizacoes contribuiram criando métodos de contagens e simbolos para
representar quantidades. Hoje, usamos os numeros para contar, medir, ordenar, identificar, vale a pena sempre lembrar gque a humanidade

trabalhou muito pra chegar até aqui. Esse fragmento de texto refere-se a histdria dos nimeros.

Resposta correta:

Falso

Explicagao:

Varios métodos foram utilizados no processo de contagem e as pedrinhas era o método gue os pastores utilizavam ao levar suas ovelhas ao pasto afim de verificar se todas

retornavam ao final da tarde.

ADICIONAR PERGUNTA:

MULTIPLA ESCOLHA

Resposta Curta

Inserir no campo indicado o comando da questao, imagem se for necessario e a resposta.
Logo abaixo facga a justificativa para que o aluno tenha feedback ao final do teste.

Criar prova

+Adicionar tag

Compartilhar Teste: I/
50C-20414240 . 4

#1

Gal+ ]

Respostas corretas (opcional)

+Adicionar -Deletar

Explicagao:

BRI

ADICIONAR PERGUNTA:

MULTIPLA ESCOLHA

Questao Pronta

#2

Antigamente a matematica ndo era da maneira que conhecemos hoje, principalmente o processo de contagem, na maioria da histéria da
humanidade, as pessoas nao sabiam contar. A partir de que momento eles aprenderam a contar?

Explicagdo:

EBRL)

A partir da de suas necessidades praticas. quando as antigas civilizages comecaram a criar animais e plantar, contar passou a ser importante para que pudessem controlar o

gue possuiam.

ADICIONAR PERGUNTA:

MULTIPLA ESCOLHA




Como aplicar uma prova no Socrative

Minhas Provas

Vocé visualiza as provas que ja criou e podera escolher uma por vez para para que seus
alunos respondam no proprio aplicativo e vocé visualiza o andamento da resolugédo em
tempo real, podendo escolher na aba Recente ou Todos.

EB Turma: QBHJPFSMI ¥ Configuragdes
# Painel # Gerenciar provas Resultados em tempo real &0 C Atualizar
RECENTE ToDOS Escolher uma prova

Atlvidade de Reforco 1 - Histéria dos NGmeros
Copia de Avallagao de Matematica - 6° ano
Atividade Avaliativa de Matematica - 6° ano - 4° Bimestre ( 10 pontos)

World Facts Quiz

Apos escolher vocé tem as opgdes de Duplicar, Deletar, Baixar ou Editar. Na opgao
editar, possibilita a insercdo de novas questdes ou alguma corregédo nas questdes ja feitas
anteriormente, ou ainda inserir alguma figura caso necessite.

@ Turma: QBHJPFSMI £¥ Configuragoes
# Painel # Gerenciar provas Resultados em tempo real &0 C Atualizar
RECENTE TOoDOS Escolher uma prova

Atlvidade de Reforco 1 - Histéria dos Nameros

Duplicar Deletar Baixar Editar
Copia de Avaliagao de Matematica - 6° ano
Atividade Avaliativa de Matematica - 6° ano - 4° Bimestre ( 10 pontos)

World Facts Quiz

Apds editar a prova e s6 salvar.



# Painel # Gerenciar provas Resultados em tempo real -0 ‘© Atualizar
Edit Quiz Compartilhar Teste: ‘\.
SOC-20353176 4

Atividade de Reforgo 1 - Histéria dos Nameros

+ Adicionar tag

g o

Desde a utilizagao das pedrinhas, muito tempo passou, varias civilizagdes contribuiram criando métodos de contagens e simbolos para representar
quantidades. Hoje, usamos os nimeros para contar, medir, ordenar, identificar, vale a pena sempre lembrar que a humanidade trabalhou muito pra
chegar até aqui. Esse fragmento de texto refere-se a histéria dos numeros.

Resposta correta:

_ | Falso

Explicagdo:

ERRD

Iniciando uma prova

Painel=> Iniciar Uma Prova

# Gerenciar provas 1) Resultados em tempo real

)

INICIAR UMA PROVA PERGUNTA RAPIDA

=)

CORRIDA ESPACIAL PESQUISA DE SAIDA




Selecione Iniciar uma prova e escolha qual vai disponibilizar aos alunos.

O Nome da turma Pode ser trocado

Socrative x|+ Em configuragdes
€ ) & https://b.socrative.com/teacher/#select-quiz ¢ Raquisar TE U ¥ A S =
g3 Turma: QBHJPFSMI £ Configuragoes
# Painel  /# Gerenciarprovas 1 Resultados em tempo real &0 O Atualizar
RECENTE ToDOS Escolher uma prova

Atividade de Reforco 1 - Histéria dos Numeros
Copla de Avaliacao de Matematica - 6° ano
Atividade Avaliativa de Matematica - 6° ano - 4° Bimestre ( 10 pontos)

World Facts Quiz

Depois de escolhida, configure como quer que aconteca o processo.

Opcdo 1 — Ritmo do Aluno - Feedback Imediato, o aluno responde e logo sabe se
acertou ou errou o resultado vem de forma imediata pra ele.

Dessa forma vocé configura de acordo com as possibilidades apresentadas no aplicativo.

QUE TIPO DE PROVA VOCE QUER APLICAR?

RITMO DO ALUNO - FEEDBACK IMEDIATO RITMO DO ALUNO - NAVEGACAO DO ALUNO RITMO DO PROFESSOR

Students receive immediate right/wrong feedback and explanations after they answer each question. Students answer questions in order and cannot skip or change their answers. You are able to
monitor their progress via a live results table.

CONFIGURAC&ES ADICIONAIS
Desativar nomes de alunos
Ordem aleatdria das perguntas
Ordem aleatéria das respostas
Desativar feedback de aluno

Disable Student Results



Opcao 2 — Ritmo do Aluno — Navegacgao do Aluno — Nao tem tempo determinado para

questdo ou mesmo a prova o aluno resolve no seu ritmo.
QUE TIPO DE PROVA VOCE QUER APLICAR?

RITMO DO ALUNO - FEEDBACK IMEDIATO RITMO DO ALUNO - NAVEGACAO DO ALUNO RITMO DO PROFESSOR

Students have the ability to edit questions, skip questions and navigate the quiz their own way. Once they've completed the activity they can submit the entire assessment. You are able to monitor their
progress via a live results table.

CONFIGURACGES ADICIONAIS
Desativar nomes de alunos
Ordem aleatéria das perguntas
Ordem aleatéria das respostas

Disable Student Results

Opcao 3 — Ritmo do Professor — O professor determina como quer que acontega o
processo como configuragdo do tempo por cada questado ou duragéo da provaou seja, 0S
professores controlam o fluxo de perguntas. Vocé manda uma pergunta por vez e
visualiza as respostas conforme elas acontecem. Vocé pode pular e revisitar perguntas.

QUE TIPO DE PROVA VOCE QUER APLICAR?

RITMO DO ALUNO - FEEDBACK IMEDIATO RITMO DO ALUNO - NAVEGACAO DO ALUNO RITMO DO PROFESSOR

Students have the ability to edit questions, skip questions and navigate the quiz their own way. Once they've completed the activity they can submit the entire assessment. You are able to monitor their
progress via a live results table.

CONFIGURAGOES ADICIONAIS
Desativar nomes de alunos
Ordem aleatdria das perguntas
Ordem aleatdria das respostas

Disable Student Results

Apos configurar dé o codigo da turma a seus alunos e inciam o processo.

Quando todos os alunos ou grupos terminarem o processo, va em Terminar para que o
aplicativo Ihe dé as opgdes de captura dos resultados que podem ser através de graficos
ou tabela que podem ser baixados através do e-mail ou no préprio computador.

Boa sorte e comece a utilizar essa ferramenta que com certeza vai dinamizar muito suas
aulas.



Configurando para o aluno acessar
V4 em configuragbes e troque o nome da turma para facilitar o acesso do aluno caso

necessario. Acesse 0 Painel => Iniciar uma Prova

g3 Turma: TURMAPILOTO £ Configuragtes

# Painel! & Gerenciar provas # Resultados em tempo real &0 O Atualizar

)

INICIAR UMA PROVA

——

[z

PERGUNTA RAPIDA

CORRIDA ESPACIAL

PESQUISA DE SAIDA

Escolha a prova desejada.

@ Tums: TURMAPILOTO £# Configuracees

# Painel  # Gerenciarprovas ) Resultados em tempao real &0 O Atvalizar

TODOS Escolher uma prova

Atividade de Reforgo 1- Historia dos Nameros

AVALlACAO DA OFICINA SOCRATIVE
‘Awdade Avaliativa de Matematica - 6° ano - 4° Bimestre ( 10 pontos)
Copia de Copy of Avaliacao Bimestral

Copy of Prova teste. Portugués.

Vai abrir a pagina de configuragao e vocé escolhera em qual ritmo quer trabalhar.

g; Turma: TURMAPILOTO L Configuracoes

# Painel  # Gerenciarprovas  # Resultados em tempo real &0 O Atualizar

QUE TIPO DE PROVA VOCE QUER APLICAR?

_ FITMO POALUNO - NAVEGAGAS DO ALUNS RiTMeBe PROFESSOR

Students receive i fate rig g feedback and ions after they answer each question. Students answer questions in order and cannot skip or change thelr answers. You are able to monitor their progress via a live results
table.

CONFIGURAGOES ADICIONAIS
Desativar nomes de alunos

‘:.t. Ordem aleatdria das perguntas

‘:Q- Ordem aleatoéria das respostas

Desativar feedback de aluno

Disable Student Results



Faca as configuragdes adicionais de acordo com sua preferéncia e clique em Iniciar.

EB T Tunmpno'roﬁ Nome da turma I TERMINAR

# Painel & Gerenciarprovas ) Resultados em tempo real &0 O Atualizar

Atividade Avaliativa de Matematica - 6° ano - 4° Bimestre ( 10 pontos)

Mostrar nomes Mostrar respostas

Nome [AZ|¢ | [Andamento ¢ || # # #3 #a #5 #6 #7 #8 # #10

Total da sala

Clique na questio #s ou no total da turma %s para uma visdo detalhada da questao

Abre o mapa de acompanhamento em tempo real a medida que o aluno for resolvendo as
questdes vocé pode visualizar quantas e quais questdes ele esta fazendo.

Apdés a configuragdo o aluno deve acessar o Socrative Student e fazer o acesso através
do nome de sua turma.

Socrative Student: https://b.socrative.com/login/student/

socrative socrative

by MasteryConnect by MasteryConnect
Nome da
turma
ALUNO ALUNO
TURMAPILOTO
ENTRAR NA SALA ENTRAR NA SALA

Apos digitar o nome da sala clique em Entrar na Sala.
Entdo o aluno se identifica na proxima tela e clica em Pronto ou Iniciar Prova.

Turma: TURMAPILOTO

Digite seu nome

Dilma Correal

PRONTO



https://b.socrative.com/login/student/

Ja aparece a prova pra ele e so resolver a questdo e clicar no enviar resposta que as
outras aparecem na sequéncia.

Eg 1 DE 18

C Atualizar

Na lanchonete Br Mania vende suco natural em embalagem de 500 ml. Duda comprou 12 garrafinhas desse suco. E possivel afirmar que a quantidade em litros que Duda
comprou é

A 5,5 litros
B 10 litros
C 12litros
D 6 litros

ENVIAR RESPOSTA

OBS: O aluno nao precisa fazer cadastro, basta entrar com o nimero ou nome da turma
do professor. Para acessar no Smartphone ou Tablet € necessario instalar o Socrative
Student, utiliza apenas um mega e com qualquer internet consegue acessar o aplicativo.

Referéncias
http://socrative.com/materials/SocrativeUserGuide.pdf

www.neteduca.pt/system/files/site-uploads/.../guia%20Socrative.pdf?


http://socrative.com/materials/SocrativeUserGuide.pdf

