B

Modul: Geometrie

Hausiibung:Vierecke

Name:

1) Vierecke zeichnen r |f | Ubungen

Zeichne in die nachfolgenden Kastchen folgende Vierecke: (Teile dir den Platz dazu gut ein!)

a) eine Raute. Wahle die Malie selber.

b) ein Parallelogramm. Wahle die Malle selber.

c) ein Gleichschenkliges Trapez. Wahle die Malte dazu selber.

2) Vierecke finden r |f | Ubungen

a) Ordne den Figuren passende Flachennamen und Eigenschaften zu
Verbinde diese jeweils miteinander!

Parallelogramm

rechter Winkel

gegenuberliegende
Seiten parallel

Quadrat

gegenlberliegende
Seiten gleich lang

Raute




Hausiibung:Vierecke B

Modul: Geometrie

Name:

3) Eigenschaften von Vierecken kennen r |f | Ubungen

Du hast vier Moglichkeiten. Schreib die zutreffende Zahl unter die Figur. Es kdnnen auch
mehrere Moglichkeiten zutreffen. Zeichne die Diagonalen ein.

(1) gleich lange Diagonalen: rot

(2) verschieden lange Diagonalen: blau - grin
(3)
)

(4) Diagonalen schneiden im spitzen Winkel

Diagonalen schneiden im rechten Winkel

3) Winkel von Vierecken kennen r |f | Ubungen

Berechne die fehlenden Winkel!

a) von einem Allgemeinen Trapez: « = 76°, f = 40°;

b) von einer Raute: « = 30°;

4) Winkel berechnen r |f | Ubungen

Berechne die GroRRe des vierten Winkels!

a) x =60°% B ="7;y=100°%d =95

Rechnung:

b) x=90° ; B=20°;y="7; d=150°

Rechnung:




