GeoGebra Institut Ostrava

P¥iklad: Kyvadlo

Zadani: Vytvorte animaci kyvadla.

A

1.| ® | Bod & (uchyceni kyvadia).
A

2.| ® | Bod B (pomocny bod).
A

3. ® | Bodc (pomocny bod).

4. '\ Kruhovy oblouk urCeny stredem (2) a dvéma body (B a c). Nazveme ho c.

5. [o2 Bod na c. Nazveme ho D. V zdloZzce Algebra nastavime Opakovani
na oscilujici aupravime rychlost na 8.
6. ' Usetka n, D.V zélozce Styl nastavime tloust' ku &&ry na 13.

7. @ Kruznice dana stfedem (D) a polomérem 2. Zbarvime Cerveng, Neprthlednost
nastavime na 100.

Body B, C a kruhovy oblouk ¢ dame nezobrazovat. Klikneme pravym tlaCitkem mysi na bod D a
vybereme Animace zapnuta.

Tip: Pravym kliknutim mySi na libovolny objekt a vybérem Zobrazit popis muzeme skryt
popis daného objektu.
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