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1. Competencias y estandares de aprendizaje

Como se indica en el BOCM (miércoles 20 de mayo de 2015), con la asignatura
tecnologia, programacion y roboética se pretenden desarrollar cinco ejes
fundamentales. Con este proyecto se trabajara el tercero de dichos ejes:

Tecnologiay el desarrollo del aprendizaje basado en proyectos.

En particular, dentro de los contenidos de 1° ESO se reforzaran los contenidos
del punto 5, proyectos tecnoldgicos, y tres de sus apartados:

- Fases del proyecto tecnologico y su documentacion.
- Representacion gréfica en proyectos tecnoldgicos.
- Innovacion y creatividad tecnoldgica.

« Competencias

De las siete competencias que se establecen en la LOMCE este trabajo
potenciara las siguientes tres:

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia, puesto que se trata de desarrollar un proyecto de tecnologia con
todas sus fases de la manera mas profesional posible.

- Comunicacion linguistica, al exigirse la elaboracion de un informe del
proyecto que documente el trabajo realizado durante todo el proceso de una
manera clara y bien organizada.

- Competencias sociales y civicas, ya que se debera trabajar en grupo y
alcanzar soluciones consensuadas.

o Estandares de aprendizaje

Los estandares de aprendizaje de esta asignatura se dividen en tres apartados.
En este trabajo se hara especial hincapié en los del bloque tres, Tecnologia,
que se indican a continuacion:

1. Describir las fases y procesos del disefio de proyectos tecnoldgicos.

- Enumera las fases principales del proyecto tecnologico y planifica
adecuadamente su desarrollo.

- Utiliza herramientas de gestion de proyectos, como por ejemplo
diagramas de Gantt, para organizar el proyecto.

- Proyecta con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo,
problemas tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metédica desde
la fase de analisis del problema hasta la evaluacion del funcionamiento
del prototipo fabricado incluyendo su documentacion.



N

Elaborar documentos técnicos, adecuados al nivel de los procesos
acometidos y al de su madurez, iniciandose en el respeto a la
normalizacion.

Realiza dibujos geométricos con instrumentos manuales y con
software de disefio grafico en 2 dimensiones.

Confecciona representaciones esquematicas de los circuitos y
prototipos que desarrolla.

Actuar de forma dialogante y responsable en el trabajo en equipo,
durante todas las fases del desarrollo del proyecto técnico.
Colabora con sus compafieros para alcanzar la solucion final.
Dialoga, razona y discute sus propuestas y las presentadas por
otros.
Se responsabiliza de su parte de trabajo y del trabajo total.

9. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos
desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnologica.

Descripcion del proyecto

Objetivo

Entre todos los miembros del grupo tienen que construir un circuito de carreras
de coches de juguete.




El disefio del circuito se encuentra en el siguiente enlace
[https://www.geogebra.org/m/CAzE|fKh] el cual también aparecera en el Aula
Virtual.

Puesto que ya han trabajado con Geogebra en clase, los alumnos tienen cierta
libertad para poder mover los puntos del circuito que se da, tienen que
cambiarlo y dejarlo de la forma que mas les guste, sin olvidar que siempre debe
ser un circuito con 3 rectas y cuatro curvas. Se tendra que imprimir dicho
circuito para que se fijen en él a la hora de la construccion.

Requisitos del circuito

e Materiales: se podra utilizar el cartdén y la cartulina como materiales base del
circuito. Para la union de las diferentes secciones no se podra usar ni celofan,
ni grapas, ni pegamento, de forma que los alumnos tendran que utilizar otros
métodos de union.

e Dimensiones: como maximo podra ocupar un espacio de 60 cm x 80 cm de
base, y 20 cm de altura maxima.

e Presupuesto: como maximo se podra gastar 10 €, a repartir entre los
componentes del grupo. Cuanto mas material reciclado se pueda recoger,
mejor.

e Tiempo: se dedicaran 3 clases para este proyecto:

- Primera sesién: formacion de grupos y trabajo en el disefio del circuito.
Resolucion de dudas.
- Segunday tercera sesion: dedicadas a construir el circuito.

3. Informe final a entregar

Se requiere la elaboracion de un proyecto técnico que consta de las
siguientes partes:

o Portada. Primera hoja del documento con los siguientes datos:

1. Nombre del circuito disefiado. Ejemplo: “Circuito de coche de
Las Vegas”.

2. Imagen del circuito disefiado.

3. Nombres de cada uno de los miembros del grupo.

4. Curso y grupo al que pertenecen los miembros del equipo.


https://www.geogebra.org/m/CAzEjfKh

« Indice. Indica los apartados y subapartados de los que consta el
proyecto, indexado por el niumero de pagina.

e Objetivo del proyecto. Indica en qué consiste el proyecto
correspondiente a la tarea que se solicita.

o Descripcion del proyecto. Describe el disefio del circuito que se va a
realizar y el motivo de su eleccion.

« Herramientas. Indica los materiales que se utilizan y el porqué de su
eleccion.

o Desarrollo del proyecto. Explica el proceso que se ha seguido para la
realizacion del circuito. Incluye el croquis o dibujos realizados en
Geogebra o papel con sus anotaciones. También aquellas opciones de
disefio que se descartan, explicando la causa que lleva a tal decision.

e Presupuesto. Detalla los gastos que ha supuesto la elaboracién del
circuito.

e Conclusion. Refleja la valoracién del proyecto de forma grupal, donde
se exponen las opiniones de la utilidad de la realizacion del proyecto, su
dificultad, tiempo de realizacién y aprendizaje obtenido.

Anexos

1. Reparticion de tareas. Expone la distribucién de las tareas entre los
miembros del grupo vy las fechas de entrega.

2. Acuerdos, normas y penalizaciones. Refleja los compromisos y
normas alcanzados por todos los miembros del grupo en cuanto a la
forma de trabajo y la relacion entre ellos. También, indica las
penalizaciones que se llevaran a cabo en aquellos integrantes que no se
ajusten a lo acordado. Seran firmados por todos los miembros del
equipo.



4.

Criterios de evaluacion

Se valorard la creatividad, el planeamiento, los detalles, el informe final, el
tiempo y esfuerzo dedicado, y el trabajo en grupo a través de la siguiente

rabrica:
Nivel de desempeiio
Aspecto a
p 4 3 2 1
evaluar

Creatividad en el Muy alta. Usa Media. U |

uso de métodos de Alta. Usa métodos ra easla:). gaa?ﬁec;;to Baja. Usa celo,
materiales y en la ensamblaje de ensamblaje grap peg grapas o pegamento

forma final del
circuito.

originales. No se
ven a simple vista.

originales.

para unir piezas,
ademas de otros.

para unir piezas.

Planeamiento y
repercusién en
acabadosy
resultado final.

Construccién
planeada. Muy Buen
acabado

Construccion
planeada. Fallos
gue no afectan al

resultado final

Construccion
planeada. Fallos
gue afectan al
resultado final

Construccién sin
planear. Acabado
deficiente.

Elaboraciéon de
detalles
adicionales en el
circuito.

Hay 3 0 mas
detalles. Todos facil
de vere
identificables

Hay 3 0o mas
detalles. La mayoria
identificables

Pocos detalles
(menos de 3), pero
identificables

Pocos detalles
(menos de 3).
Detalles pequefios o
no identificables.

Informe final del
trabajo realizado.

Contiene todos los
apartados indicados
en la tarea. Bien
redactado. No
tienen fallos de
gramatica, ortografia
0 puntuacion.

Contiene todos los
apartados indicados
en la tarea. Tiene
mas de 2 fallos en la
redaccion u
ortografia

Le falta algun
apartado de los
indicados en la

tarea.

Le faltan varios
apartados.

Tiempo y
esfuerzo

El tiempo de la clase
fue usado
eficazmente. Mucho
tiempo y esfuerzo
en la planeacién y
disefio fuera de
clase lectiva

El tiempo de la clase
fue usado
eficazmente. Se
pudo haber puesto
mas tiempo y
esfuerzo en trabajo
fuera de clase
lectiva.

El tiempo de la clase
no siempre fue
usado eficazmente,
pero el estudiante
hizo algo de trabajo
adicional fuera de la
clase lectiva

El tiempo de la clase
no fue usado
eficazmente y el
estudiante no puso
ningun esfuerzo
adicional

Trabajo en grupo

Siempre escucha,
comparte y apoya
los esfuerzos de los
otros. Trata de
mantener a las
personas trabajando
bien juntas.

Por lo general
escucha, comparte y
apoya los esfuerzos

de los otros. No
causa problemas en
el grupo.

Casi siempre
escucha, comparte y
apoya los esfuerzos

de los otros, pero
algunas veces no es
un buen miembro
del grupo.

Rara vez escucha,
comparte y apoya los
esfuerzos de los
otros.
Frecuentemente no
es un buen
compariero de grupo.




